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Prezentacja zawiera jedynie skrét najwazniejszych wniogkdw z badania.
Szczegotowy raport badawezy jest dostepny pod ponizszymi adresami:

Raport w ggzgku polskim:

bit.ly/RAPORT MuyglenieWizualne

Skréeone podsumowanie w jezyku angielskim:
bit.ly/ Summary Visual Thinking

Niniejsza prezentacja w wersji angielskiej:
bit.ly/Presentation VisualThinking



https://bit.ly/RAPORT_MyslenieWizualne
https://bit.ly/Summary_Visual_Thinking
https://bit.ly/Presentation_VisualThinking
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https://www.cziitt.pw.edu.pl/dzial-badan-i-analiz/
http://www.flipowanie.pl/
https://www.explainvisually.co/
https://jadzkarysuje.pl/
http://www.flipowanie.pl/
http://sketchmovie.eu/
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TECHNIKI GROMADZENIA DANYCH - cuits

MaZanki
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Moderowanie
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fokusowe
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RANDOMIZACJT A > crOSS-0OVER TRIAL

pytania do filmu

pytania do tekstu
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Uezestnicy badania zapoznali sie z por6wnywalng merytoryeznie treéeig dotyczaeg dwéch zwierzat:
i lamparta amurskiego jako ciggty tekst

picany. Kazda osoba biorgca udziat w badaniu zostata losowo przypisana do jednej z dwdch powyzszych

sekwencji.
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WIEK RESPONDENTOW

Qredni wiek

Najmtodszy Najstarszy
respondent respondent




PROFESJA BADANYCH

‘ Uezen / student

: Przedstawiciel biznesu

. Nauczyciel / wyktadowea

. Trener / coach

| Pracownik instytucji badawezej

Aqgile / serum itp.
Pracownik administracyjny
Freelancer

Terapeuta

Niezatrudniony

[nni

NGO
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DEKLAROWANE PREFERENCJE - cmir

Zapytaliémy takze respondentéw, jakie ich zdaniem metody preferuja:

Obie formy
prezentacji
w takim samym
stopniu

Wole tekst Ciggty tekst

mobwiony
wzbogacony
o wizualizacje
/explainer video/

pisany
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lubadanych
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Po obejrzeniu filmu

Mazank|

Po przeczytaniu tekstu




UZYSKANE PUNKTY zaleznie od METODY

Badani ogladajgey wizualizacje/video

. . odpowiedzieli poprawnie zawsze na co
Ciggty tekst Explainer najmniej dwa pytania.
pisany s Respondenci czeéciej uzyskiwali od 5
( s do 7 punktdw, odpowiadajge na pytania

do filmu niz do tekstu.

Jedynie odpowiadajge na
pytania po przeczytaniu tekstu,
niektére osoby odpowiedziaty
poprawnie na jedno pytanie lub
zadne.

! Uzyekane
F punkty
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Niezaleznie |
od kolejnogei |
lepsze wyniki |
uzyskiwano |
po obejrzeniu |
filmu |

(explainer video). |

(n=104.6)
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(n=1046)

Uzyskane wyniki
w testach wiedzy:

Cazylinp.

n=>54% 50,6% tych
badanych,
Zapytaliémy badanych, ktora metoda byta dla nich tatwiejsza w odbiorze? ktérzy uzyskali
wigcej punktow

— _ za tekst i tak
m's“% T “—" —‘-m il deklarowato, ze

wizualizaté{a/

— _ film byt
;b. = I » | nligin fgt?uie_ji,za

w odbiorze
Trudno powiedzieé 4.2 % 7,2 %

Niezaleznie od wynikéw (powyzej szar?ﬂ linii), respondenci w wigkszogci
deklarowali, ze wizualizacja/film byta dla nich tatwiejsza w odbiorze.




ZNAM, STOSUJE, PREFERUJE

Osoby, ktore byty wezeéniej
na szkoleniu z myglenia wizualnego

0 l4,3 % czedceiej
preferujg
WaRsTar komunikacje
MYSLEN\D

wizualng




SDOSTRZEZENIA

“Man wigkszg skutecznoéé po dtugim czasie
niz notatkillinearne. Po paru tygodniach obraz
tatwiej pomaga przypomniet rozmieszezenie
niz notatka plsana

“To byto
auten’ryczne
i gie ludziom
podobato.
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“Ludzie g3 ciekawi, co bedzie Zostawato
dalej - duzo ‘l'an)leJ skupié w ich pamieci.”
ich uwage niz tradyeyjnym
powerpomtem ezy nawet
»pisanym” flipem.”
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WyZwANIA

»Im bardziej skomplikowane przygotowane
wezeéniej flipcharty, tym mniejsza szangsa na
zapamietanie. Jesli rysuje na zywo, to oni
zapamietujg to, co mbwie.”

»J akié czag temu robitam graphic recording dla
{la’dnej z pah doktor z wyktadu o seksualnogei.

imo, ze mowita bardzo ciekawie, zamiast jej
cfuchaé wigkszo&é uczestnikéw patrzyta na
flipchart i na mnie. Byli bardzo ciekawi jak narysuje
to, co mowi.”

»Rysunek
czasami
kamufluje

— nikt nie wie,
co miatam na
myé&li.”




PODSUMOWANIE

Tekst mowiony
wzbogacony
w

izualizacjg




PODSUMOWANIE
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PODSUMOWANIE

NIE wpywaly ua liczbe
Zdobyqu’d\ F\mkw




Dziekujerny
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Z Poszamowauiem

KOPIOWANIE ° PRAW AUTORSKIGH

czuhi

C‘!TOWBNIQ zawsze ;gdawaj
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