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Wirtualna rzeczywistosc

o Leczenie fobii.

o Szkolenia ratownikow.

o Szkolenia wojskowe.
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Rynek VR

o HTC Vive.

o Oculus Rift.

o Steam VR.

o (Google Cardboard.
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Edutainment a VR

o Niski koszt wejscia.
o Dowolnie wybrane srodowisko.
o Mozliwosc elastycznego dopasowania

czasu edukacii.
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ISpeak

o Projekt NCBIR.
o Platforma do nauczania jezykow.
o Optymalizacja pod wzgledem nauczania

jezykow obcych.
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Co wptywa na przyswajanie wiedzy?

o Zebranie w jednym miejscu wynikow
wszystkich podobnych badan.
o Badania dodatkowe we wtasnym zakresie.

o Dodatkowe sensory badajgce uczniow.
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Nauka w VR w naszym wydaniu

o Przekazanie kontekstu mowa ciata i tonem
gtosu.

o Wociggajgca historia, ktdrej gracz jest
gtownym bohaterem.

o Realistyczne, trojwymiarowe srodowisko.
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Wiecej niz interakcja

o Sprawdzanie czy uczen jest skupiony,
zmeczony czy zdenerwowany.

o Zmiany w toku nauczania, aby
dostosowac sie do stanu ucznia.

o Sprawdzanie wynikow w nauce |

dopasowywanie reakcji do osiggniec.
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Dziekuje za uwage.
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