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Projekt Politechniki Warszawskiej ,,Kompetentny wykladowca - wysoki poziom nauczania”

Jednostka realizujgca zadanie w ramach projektu:
Osrodek Ksztatcenia na Odlegtos¢ OKNO PW
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Kursy podnoszace kompetencje w zakresie umiejetnosci informatycznych

Prowadzenie przedmiotu na platformie e-learningowej Moodle

Zasady funkcjonowania platformy Moodle.

Metodyka nauczania z wykorzystaniem platformy edukacyjnej Moodle.
Organizacja strony gtéwnej platformy i kursu.

Podstawowa struktura i ustawienia e-kursu.

Materiaty statyczne i interaktywne w e-kursie.

Edycja zasobdw, tresci i sktadowych e-kursu.

Zarzadzanie dostepem do poszczegdlnych sktadowych e-kursu.

Omowienie mechanizmoéw komunikacji w e-kursie.
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Techniki aktywizacji pracy w e-kursie.
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. Sledzenie aktywnosci i postepdw uczestnikéw e-kursu.

[N
[N

. Zarzadzanie uzytkownikami w e-kursie.
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. Oméwienie narzedzi platformy Moodle.
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. Metody weryfikacji wiedzy w e-kursie.

14. Centrum oceniania.

Uzyskane kompetencije:

Kurs jest przeznaczony dla osdb, ktére chcg wykorzystywac materiaty dydaktyczne do wspomagania
stacjonarnych zaje¢ lub prowadzenia kursdw zdalnych, poprzez Internet, z wykorzystaniem platformy
edukacyjnej moodle.

Celem kursu jest nabycie przez uczestnika kursu podstawowych wiadomosci z zakresu prowadzenia
przedmiotu z wykorzystaniem platformy edukacyjnej moodle, zasad funkcjonowania platformy,
metodyki nauczania z wykorzystaniem platformy oraz metod aktywizacji pracy w kursie.

W trakcie kursu uczestnik nabedzie praktycznych umiejetnosci zwigzanych z obstugg platformy
edukacyjnej moodle, umieszczaniem materiatéw dydaktycznych oraz sposobow weryfikacji wiedzy
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uczestnikéw. W trakcie kursu uczestnik pozna sposoby zarzgdzania uzytkownikami w kursie w tym
tworzenie kont uzytkownikéw, tworzenie grup oraz zapisywanie na przedmioty .

Tworzenie multimedialnych tresci dydaktycznych - kurs podstawowy

1. Cechy, funkcje i struktura multimedialnych tresci dydaktycznych.

2. Dobre praktyki tworzenia multimedialnych tresci dydaktycznych, dostosowanie do
standardow.

Prawa autorskie a materiaty multimedialne.
4. Rodzaje multimedialnych tresci dydaktycznych.
5. Tworzenie multimedialnych tresci dydaktycznych:
*  Konwersja dokumentow tekstowych do formatéw HTML i PDF
* Tworzenia i edytowania prezentacji multimedialnych,
* Dodawanie elementdéw do prezentacji / elementy interaktywne
* Nagrywanie i edycja prezentacji multimedialnych, wystgpien, komentarzy wideo. a
Nagrywanie i edycja sciezek audio,
6. Darmowe narzedzie do tworzenia prezentacji online (MS SWAY);

7. Tworzenie prostych quizow i ankiet online (Google Forms) 8. Przeglad darmowych rozwigzan
do nagrywania ekranu, dzwieku 9. Darmowe konwertery plikdw audio i wideo.

10. Publikowanie tresci multimedialnych w sieci / na platformie edukacyjnej (pakiety SCORM i IMS)

Uzyskane kompetencije:

Po zakonczeniu kursu uczestnicy beda wiedzieli jak przygotowac¢ w pakiecie biurowym MS
Office materiaty dydaktyczne dostosowane do tatwej publikacji w Internecie czy ich dalszej konwersji
na formaty PDF i HTML bez utraty dodatkowych elementow jak tacza, wzory matematyczne,
automatyczne spisy tresci itp. oraz strat jakosci.

Beda potrafili przygotowac prezentacje multimedialne ze $ciezka audio, animacjami, wideo i
innymi elementami interaktywnymi jak np. stownik czy szybki quiz. Uczestnicy beda wiedzieli jak nagraé
wyktad, konsultacje czy tez samouczki dla studentéw np. instrukcje obstugi programu lub przebiegu
symulacji.

Beda potrafili edytowac swoje nagrania, dodawac do nich dZzwiek, animacje, napisy oraz inne elementy
multimedialne.

Kursanci beda rowniez wiedzieli jak stworzy¢ i opublikowad prosty quiz lub ankiete i zebrac jej
wyniki za pomoca darmowego narzedzia Google Forms.

Prezentowane na kursie oprogramowanie jest zaréwno komercyjne jak i darmowe, staramy sie
pokazac¢ szereg mozliwosci, rowniez narzedzia online np. konwertery plikdw i generatory kodéw QR
(potrzebna wytgcznie przegladarka z obstugg HTML5),
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Kazdy omawiany na zajeciach projekt bedzie umieszczany na platformie dydaktycznej lub
Internecie w przypadku ankiet i prezentacji wykonanych w MS SWAY a sposdb jego publikacji
omawiany na zajeciach.

Tworzenie zaawansowanych multimedialnych tresci dydaktycznych, weryfikacja wiedzy i ankiety
online

Nagrywanie i edycja prezentacji multimedialnych, wystgpien, komentarzy wideo.
Dodawanie elementéw do projektu, elementy interaktywne.
Tworzenie interaktywnych instrukcji dziatania / obstugi narzedzi.

Tworzenie responsywnych projektow.

oA N e

Tworzenie rozbudowanych quizéw i ankiet.
a. Ustawienia preferencji quizu, sposobu oceny
b. Omdwienie rodzajéw pytan
c. Tworzenie bazy pytan, poziomdw trudnosci, losowanie pytan
6. Publikowanie materiatéw multimedialnych, dodawanie chronometrazu.
a. Umieszczanie projektu na stronie www
b. Umieszczanie projektu na platformie edukacyjnej
7. Konwersja projektu do niezaleznego modutu.

8. Przeglad popularnych darmowych rozwigzan.

Uzyskane kompetencije:

Po ukonczonym kursie uczestnicy beda potrafili przygotowa¢ zaawansowane materiaty
multimedialne zawierajace nagrania wideo i audio, elementy interaktywne jak stownik, proste gry,
rozsypanka stowna itp. Dowiedzg sie jak zbudowac¢ kompletny projekt z aktywnym spisem tresci,
rozbudowanymi testami i ankietami samosprawdzajgcymi oraz mozliwoscig dodania zatgcznikdw (pliki)
a nastepnie opublikowac go online na platformie edukacyjnej, stronie www lub tez zapisa¢ w formie
aplikacji. Uczestnicy kursu dowiedzg sie rowniez jak zbudowaé kompletny test na platformie Moodle,
zmieni¢ jego preferencje, czas dostepu, dodaé¢ uczestnikdw, warunki zaliczenia oraz sposdb
raportowania wynikow.

Kursanci poznajg tajniki prostej edycji plikdw wideo i audio oraz nagrywania obrazu z ekranu i
kamerki, dodawania efektéw, tgczenia / dzielenia $ciezek oraz zapisania do popularnych formatéw.

Uczestnicy tego kursu powinni posiadac podstawowq wiedze na temat:
- obstugi pakietu biurowego MS Office (w szczegdlnosci PowerPoint)
- obstugi platformy Moodle (proste dodawanie materiatéw, poruszanie sie w obrebie kursu)
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Harmonogram kurséw:
Pierwszy termin (dla kazdego z trzech kurséw) 9.10. 2017 - 17.12.2017
ZJAZD 1 14.10.2017
ZJAZD 2 04.11.2017
ZJAZD 3 20-24.11. 2017 - termin do ustalenia
ZJAZD 4 4-8.12.2017 - termin do ustalenia
Drugi termin (dla kazdego z trzech kurséw) 14.10.2017 - 30.11.2017
ZJAZD 1 14.10.2017
ZJAZD 2 28.10. 2017
ZJAZD 3 6-9.11.2017 - termin do ustalenia
ZIAZD 4 20-24.11. 2017 - termin do ustalenia

ZJAZD1, ZJAZD2 — 8-godzinne spotkania, godz. 8.30 -16.

ZJAZD3 i ZJAZD4 — Wybdr dnia oraz czasu trwania zajec¢ do ustalenia z grupg podczas pierwszego
spotkania.



